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Eine Übersicht zu den Geometriestrukturen in GeoMedia® findet sich in der Produktdokumentation unter > Entwicklungsdokumentation  

> Hilfe für Automationslayer > Overview > Quick Reference Guide > Geometries. 

Farbeinstellung für die Vorschau 
im Kartenfenster 

Vorschau im Kartenfenster 
ein-/ausblenden 

Farbeinstellung für die Vorschau des aktiven 
Elements der Zwischenablage im Kartenfenster 

Vorschau des aktiven Elements der Zwischen-
ablage im Kartenfenster ein-/ausblenden 

Element aus der Zwischen-
ablage entfernen 

Alle Elemente aus der 
Zwischenablage entfernen 

Element als aktives Element 
der Zwischenablage setzen 

Aktives Element  
der Zwischenablage 

Geometrie im WKT-Format 
bearbeiten 

Geometrie im GeoJSON-
Format bearbeiten 

Geometrie speichern 

Geometrieelement in die 
Zwischenablage kopieren  

Geometrieelement ausschneiden 
und in die Zwischenablage kopieren 

Aktives Element der Zwischenablage  
oberhalb des Geometrieelements einfügen 

Geometrieelement durch aktives 
Element der Zwischenablage ersetzen 

Geometrieelement löschen 

Geometrieelement um eine 
Position nach oben verschieben 

Geometrieelement um eine 
Position nach unten verschieben 

Reihenfolge der Stützpunkte umkehren 


